
Venerdì  
20 Gennaio 2017 

IL CODING 
VA IN SCENA
del prof. Alessandro Bogliolo

Il coding andrà in scena
 in modo insolito e coinvolgente! 

Giochi interattivi e animazioni guideranno 
bambini  e insegnanti in un viaggio 

di scoperta appassionante, tra reale e virtuale. 
Verrà rilasciato attestato di partecipazione 

dall’Univerità di Urbino Ente accreditato Miur
 

dalle 14:00 alle 16:00 presso
Aula Magna Università di Ingegneria   

Via Branze 38, Brescia

Sabato 
21 Gennaio 2017 

      2° Edizione

In occasione di questo 
evento tanti laboratori 
ed esposizioni all’insegna 
della robotica, mondo animale (tema del concorso), 
scienza, tecnologia e della formazione.

dalle 14:30 alle 18:30 presso
IIS Castelli 
Via A. Cantore 9, Brescia

EVENTI/LAB GRATUITI PREVIA ISCRIZIONE



CONCORSI
FIRST® LEGO® LEAGUE Junior
ANIMAL MANIA
LEGO CreActive
INDOVINA IL NUMERO
PORTA IL TUO ANIMALE LEGO

FORMAZIONE
MICROBIT UN APPROCCIO INNOVATIVO AL CODING
LEGO EDUCATION PER INSEGNANTI 
ROBOT MINDSTORMS LEGO IN CLASSE

LABORATORI
MICROBIT (6-13 anni)
CODING BASE con SCRATCH (7-15 anni)
GECHI, API, TARTARUGHE, COLLE, IMBALLAGGI
PRIMI PASSI NEL MONDO DEL CANE (da 5 a 9 anni ) 
CREATIVE ANIMALS (6-10 anni)
STAMPA 3D
DALLE API ALLA CANDELA
LA GEOLOGIA PER TUTTI
ANIMALI SALVADANAIO
IL GIOCO NELL’ANTICA ROMA: PALESTRA DELLA VITA
ALLA SCOPERTA DELLA NATURA USANDO LA TECNOLOGIA
ALLA SCOPERTA DEL MONDO ANIMALE (da 5 a 18 anni)
LEGOWeDo LAB (da 6 a 10 anni)
LA ROBOTICA E’ UN GIOCO DA RAGAZZI (da 10 a 18 anni)
C-DRONE DIMOSTRAZIONI DI VOLO
GRANDE ESPOSIZIONE COSTRUZIONI LEGO

Si ringraziano per il supporto

ISCRIZIONI GRATUITE
Potete partecipare a tutte 
le iniziative gratuitamente 
registrandovi sul sito eventbrite.it
(categoria Scienze e Tecnologia) 
oppure visitando la pagina 
www.dreampuzzle.net/eventi


